
Raadspel getallen 
 

Speel in drietallen. Speler A pakt een kaart en leest een 

goed rijtje (of allebei de rijtjes) voor. 

Speler B noemt een rijtje van drie getallen. Speler A 

geeft aan of dit rijtje goed of fout is. Dan is speler C aan 

de beurt om te raden. 

Speler B en C mogen ook in plaats van het rijtje 

proberen om het patroon te raden. Als het goed is dan 

is het kaartje voor hem, maar als het fout is dan mag hij 

niet meer raden voor het kaartje. Hebben spelers B en 

C het allebei niet goed, dan is het kaartje voor speler A. 

Nu is de volgende leerling speler A, en zo verder. 

 

Je kunt leerlingen ook een eigen regel laten maken, 

deel in dat geval ook losse velletjes papier uit. 

 

Tip: Het noemen van een fout rijtje kan nuttig zijn om te 

testen of een vermoeden van een patroon juist is. Het 

doel is immers om het patroon te raden. 


